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ANIMACION A LA LECTURA

La animacion a la lectura es “un conjunto de acciones encaminadas a incentivar,
consolidary desarrollar el comportamiento lector” (De Amo Sanchez-Forttin,2003).
El modelo de animacion a la lectura tiene como objetivo que los estudiantes la dis-
fruten, tengan una postura valorativa sobre los textos que leen y de esta manera se
contribuya al logro de la competencia lectora.

Los estudiantes que estan motivados a leer porque han encontrado placer en la ac-
tividad estan mds expuestos a la lectura (leen mas). Esto permite una mejora en la
competencia lectora tal como lo sustenta la evidencia. En efecto, la evidencia senala
que el logro de la competencia de lectura es principalmente producto de que los
nifios puedan leer mas textos y durante mas tiempo (Lewis y Samuels ).



HERRAMIENTAS DE LA ANIMACION A LA LECTURA

Estas herramientas de animacin la lecturano solo la pueden usar los docentes. Idealmente, son
estrategias que pueden ser ensefiadas alos padres de familia para quela apliquen con sus hijos.

2.1. Reconocimiento
El reconocimiento es una pieza clave
para motivar a la lectura a los estudian-
tes. El reconocimiento ayuda a incen-
tivar la practica repetida que produce
cambios fisicos en el cerebro. Para que
el reconocimiento sea realmente efecti-

vo debe tener tres ingredientes:

-Efusividad

-Declaraciones especificas (sefialar el comportamiento elogiado)

-Signo no verbal (una sonrisa, por ejemplo)

-Inmediato

/(6mo hacerlo en educacidn remota?

En primer lugar, es importante reconocer los recursos que puedes usar con tus es-
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tudiantes: un mensaje de texto, de audio o de video; sea, a través de una comuni-
cacion sincronica o asincronica. En todos los casos, se debe mantener el caracter
efusivo de la comunicacion y la declaracion especifica del comportamiento elogia-
do. En cuanto al signo no verbal, la tecnologia nos permite introducir “emoticones”
en un texto o una imagen. Si fuera solo por audio un sonido onomatopéyico o una
melodia, pueden ayudar a darle el elemento no verbal. Aunque lainmediatez puede
ser mas problematica de cumplir, se puede hacer el elogio en cuanto se recibe la evi-
dencia del comportamiento deseado.Si un estudiante envia una foto de él leyendo
0 comenta una lectura, el elogio debe
hacer lo mas pronto posible.

2.2. CONSTRUIR

Muchas veces se quiere lograr el
comportamiento deseado de un solo
golpe. Por ejemplo, se aspira a que
un estudiante que no lee, de pron-
to lea 15 minutos diarios 0 mas. En
realidad, para lograr animar a un
estudiante se debe empezar de a po-




cos. Es importante también partir del gusto del estudiante: sus intereses y sus
curiosidades. Por ejemplo, quiza primero se puede empezar con que tome un
libro que le guste y mire la portada.

Los ingredientes esenciales de construir son:

1. Conversa con el nifo o nifia el primer paso que quieren dar. Se debe
tomar en cuenta los intereses de ellos.

2. Reconoce cuando lo realice instancias de esas pequefias actividades
cada vez que las veas.

3. Cuando estas instancias ocurran de manera consistente, tal vez después
de unos dias, haz que la peticion sea un poco mas estricta, pero solo un
poco.

£C0mo hacerlo en educacion remota?
Para usar esta herramienta en educacion remota solamente es necesario dividir en
pasos cortos la actividad de animacion a la lectura que quiere motivar.



2.3. MODELADO

El modelado es interesante como herra-
mienta para motivar la lectura porque
estan aprendiendo al observar el com-
portamiento de los demas. De hecho,
otro nombre que puedes darle al mode-
lado es el aprendizaje observacional.

Si bien la préctica es importante, el apren-
dizaje inicial puede desarrollarse por obser-

vara alguien involucrarse en el comportamiento. En el cerebro, hay células que se llaman
neuronas espejo o células nerviosas espejo. Estas neuronas espejo se vuelven muy activas

cuando observamosalgo. Asi, que los estudiantes nos vean leer con placery qusto puede
ser de provecho.

;C0mo hacerlo en educacién remota?

Enviar una foto de nuestros libros preferidos, aparecer leyendo un libro o contar al-
guna anécdota de tu libro preferido pueden ser buenos ejemplos de cémo hacerlo.
Ademas, debemos coordinar con las familias para que un miembro puede ser el
ejemplo de lectura. Debe tener dos caracteristicas: interés por leer y una relacion

emocional saludable con el nifo o nifa.



HABITO DE LECTURA

El habito lector es una disposicion o incli-
nacion para realizar el acto de lector con
frecuencia y placer. Esto quiere decir que
el habito lector tiene un caracter multi-
dimensional. Salazar (2016) sefiala que
. el habito es“esa disposicion o inclinacion
basica, que hace que el sujeto incurra

con frecuencia en el acto de leer” (p.24).

Es importante subrayar que el habito de lectura no es la mera repeticion del acto
de leer, es necesario que se haga por placer. El habito de lectura estd vinculado ala
motivacion intrinseca del que lee (Avilés, 2020).

Dominguez (2009) sefala que:

“el habito de la lectura no consiste en la repeticion automatica, sino una actitud de
compromiso consciente con el texto, ya que leer sin comprender no es leer, leer es
comprender lo que se estd leyendo. El primer requisito para lograr un buen habito
de lectura es saber leer, a partir de alli se va formando lectores” (p.23).




ASi podemos decir que el el habito de lectura es la culminacion de un proceso mas
complejo del aprendizaje de lectura. En realidad, el habito es la culminacién del
aprendizaje especifico (Salazar, 2016). En efecto, si uno aprende a cocinar sequro
primero lo hard observando una receta; lueqo, lo hara sin mirar aunque atendiendo
cada uno de los ingredientes y procedimientos. Finalmente, llegara a un estado en
el cual cocinara de forma intuitiva (Avilés, 2020).



LA EDUCACION REMOTA

La educacion a distancia consiste en la
educacién en la que los estudiantes y el
docente no comparten el mismo espa-
cio fisico. A través de los afios este tipo

Jj de educacién ha ido cambiando la tec-

nologia a través de la cual ha usado para

m lograr la conexion entre estudiantes y
maestros.

A finales del siglo XIX, comienza la educacion a través de correspondencia. La edu-
cacion a distancia fue incorporando los desarrollos tecnoldgicos en la medida que
fueron apareciendo y haciéndose masiva: teléfono, radio, television y computadora.
Esta modalidad virtual puede tener elementos sincrénicos y asincronicos. Los sin-
crénicos son aquellos en los que los participantes comparten el eje temporal y los
asincronicos son aquellos en los que no se da ese compartir (Pérez y Telleria, 2012).

Esimportante sefalar que la educacion remota puede usar distintos medios de co-
municacion:
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- videollamadas

- llamadas telefonicas
- mensajes de texto

- mensajes de voz

(ada uno de estas formas tiene sus propias particularidades que deben ser tomadas
en cuenta para que el proceso educativo sea apropiado. En algunos casos estas he-
rramientas pueden presentar limitaciones, la labor del docente es superarlas en la
medida de lo posible con imaginacion e innovacion.



ESTRATEGIAS DE ANIMACION

En este apartado explicaremos algunas
estrategias que se encuentran en la guia
de animacion adaptadas para el contex-

m to de la educacion remota. La idea es
que sirvan de ejemplos para hacer otras
adaptaciones.

Las organizaremos sequn las habilidades de Unlock Literacy:
5.1. PRINCIPIO DE ABECEDARIO

ACTIVIDAD 1: La caminata de la lectura (Guia de Animacion a la lectura 1, p.20)
Resumen de la actividad en educacion presencial

Salimos por la comunidad e identificamos carteles. Cuando encontramos uno, ha-
cemos uso de la metodologia de “la interrogacion de textos’, es decir cada vez que
pasemos cerca de un cartel 0 anuncio realizamos las preguntas.

n
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* iQué creen que dice en ese panel grande?
* ;Hay solamente textos o hay dibujos?

* jConocen ese producto de la propaganda?
* ;Quién creen que los hizo?

* jCudntos colores y que forma tiene?

Los estudiantes predicen, seleccionan, confirman y se autocorrigen a medida que
interrogan los textos. En algunos casos “adivinan”y lanzan hipétesis; luego de es-
cuchar las predicciones tu labor serd monitorear, facilitar y finalmente leerles, pero
cuando el nifio ha agotado sus predicciones, no antes porque esto corta todo el pro-
(eso.

Pedimos a los estudiantes que los carteles o palabras que conozcan las escriban en
la hoja que llevaron para tal fin. Esta actividad te permitira recolectar material real
como envases, etiquetas, afiches, tripticos, etc. Los mismos que te servirdn para rea-
lizar otras estrategias de animacion a la lectura. Una vez en clase pedimos que los



estudiantes realicen una especie de album con todas las etiquetas recolectadas y ser
utilizadas a la hora de leer 0 en algunas otras dinamicas.

Variacion 1. Educacion remota

Requerimientos: un celular y sesion sincronica

Antes

-Preparar una presentacion con carteles y etiquetas de marcas, también puede ser un vi-
deo. También se puede hacer una seleccion de comerciales de productos conocidos.
-Pedir a los estudiantes que tengan plumones y papel.

Durante

-Se les dice a los estudiantes que haran un recorrido virtual por las marcas.
-Mientras se muestra el material preparado se realiza la“interrogacion de textos” tal
como estd descrito en el apartado anterior.

-Les pedimos a los estudiantes que escriban con plumones las palabras que
conozcan, también pueden dibujarlo.
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Después
-Ellos pueden guardar imagenes con nombre de marcas que conozcan o tomar fotos.

Variacion 2. Educacion remota
Requerimientos: sesion asincronica, la comunicacion con la familia es solo a través
de la llamada telefénica

Antes

-Pedirle a los padres que quarden empaques que tengan nombres de marcas. De
ser posible que hagan un dlbum o lo pequen en la pared de la casa.

Durante

-Se les pide a los padres que hagan“la interrogacion de textos”.

-Se les indica a los padres que cuando lo hagan no condenen el error.

Después

-Les pedimos a los padres que le pidan a sus hijos hacer carteles con las marcas.



ACTIVIDAD 2: Mi nombre en la Biblioteca

(Guia de Animacién ala lectura 1, p.22)

Resumen de la actividad en educacion presencial

Se invita a los estudiantes a conocer la Biblioteca de aula o la de la Institucion
Educativa. Se les explicar las normas de uso establecidas. Luego, distribuimos a
cada uno una cartulina y un plumén. Organizamos a los estudiantes en peque-
fos grupos y les entregamos uno o dos libros a cada estudiante. Les pedimos
que busquen las letras de su nombre en las caratulas o titulos de los libros en-
tregados y que las copien en sus cartulinas. Mientras los nifios y nifias escriben
sus nombres, observamos cudl es su nivel de conocimiento del abecedario y lo
registramos.

Variacion 1. Educacion remota
Requerimientos: un celular y sesion sincrénica

Antes
15
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-Preparar una presentacion de portadas de libro para nios.

-Pedir a los estudiantes que tengan plumones y papel

Durante

-Se usa lafuncidn de formar grupos en zoom para hacerlos trabajar en equipos.
También se puede hacer el trabajo de forma individual.

-Se le pide los estudiantes que busquen las letras de su nombre en las caratulas
o titulos y que lo escriban en la cartulina.

-Les pedimos a los estudiantes que escriban con plumones las palabras que
conozcan, también pueden dibujarlo.

Después

-Ellos pueden guardar las hojas con sus nombre escritos o con las letras pega-
das de sus nombres.

Variacion 2. Educacion remota
Requerimientos: sesion asincronica, la comunicacion con la familia es solo a
través de whatsapp



Antes

-Preparar fotos de portadas de libro para nifios.

-Pedir a los estudiantes que tengan plumones y papel

Durante

-Se le pide los estudiantes que busquen las letras de su nombre en las portadas
de libro para nifios.

-Los estudiantes deben encerrar en un circulo las letras de su nombre través del
aplicativo de whatsapp y que las envien de vuelta.

Después

-Les pedimos a los estudiantes que peguen las imagenes con las letras ence-
rradas en un word.

;Y sisolo me conecto a través de llamada?
Se puede solicitar a los padre que le brinden revistas y periddicos a los estu-
diantes y que ellos busquen las letras de sus nombres y que las rasguen. Final-

mente, que lo pequen en una hoja.
17
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5.2. CONOCIMIENTO FONETICO

}% ACTIVIDAD 1: La caminata de la

lectura (Guia de Animacion a la lec-
tura 2, p.20)

Resumen de la actividad en educacion presencial

El docente divide a los alumnos en pequefios grupos (3 04). Distribuye diez objetos a cada
grupo. y lee unaoracion en vozalta. Pide que, sobre la mesa, pongan el niimero de objetos
que corresponden al niimero de palabras que contiene la oracién. Cuando todos los gru-
pos hayan colocado sus trozos de papel, pide a un representante de cada grupo que “lea”

su oracion, apuntando cada objeto que representa una palabra.

Variacion 1. Educacion remota

Requerimientos: un celulary sesion sincrénica

Antes

-Solicitar a los estudiantes que tengan objetos para contar como chapas, arver-



jas, fideos canutos, etc., una cartulina y un vaso.

Durante

-El maestro dice una oracion y los estudiantes pegan la cantidad de objetos en
|a cartulina segun la cantidad de palabras de la oracidn.

Después

-Los estudiante quardan la cartulina en su portafolio.

Variacion 2. Educacion remota

Requerimientos: web whatsapp sesion asincronica

Antes

-Solicitar a los estudiantes que tengan objetos para contar como chapas, arver-
jas, fideos canutos, etc., una cartulina y un vaso.

Durante

-Se dan la indicacion de que cuenten las palabras de la oracion que se enviara
por audio de voz y ellos deben pegar en la cartulina la cantidad de objetos
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sequn la cantidad de palabras.
Después
-Los estudiante quardan la cartulina en su portafolio.

.Y si solo me conecto a través de llamada?
Se debe dar las indicaciones al padre para que lo haga con su hijo y se le brinde una

Actividad 2. Duelo de rimas (Guia de Animacion a la lectura 3, p.23)

Resumen de la actividad en educacion presencial

Organizar a los estudiantes en parejas. Cada pareja recibe cinco tapas o
chapas y cinco tarjetas con palabras. Colocan las tarjetas sobre la mesa,
bocabajo o sin que se vea la palabra.

Mediante sorteo se elige al que empieza, que voltea la primera tarjeta, la
lee y dice una palabra que rime. El otro estudiante responde rimando, si
puede y asi sucesivamente. Cuando un estudiante se queda sin rima o se
equivoca, otorga una chapa al rival. Gana el que obtenga mads tapas.



Variacion 1. Educacion remota

Requerimientos: un celular y sesion sincrénica

Antes

-Los docentes tienen que preparar una lista de palabras. Se escribe cada pala-
bra en trozos de papel y se colocan en un sobre o frasco. Las palabras deben ser
conocidas para los estudiantes.

Durante

-El maestro le dice a los estudiantes que €l sacara una palabra del frasco y la
dird en voz alta. Los estudiantes tendran que mencionar palabras que riman.
Después

-Los estudiantes guardan la cartulina en su portafolio.

Variacion 2. Educacion remota

Requerimientos: web whatsapp sesion asincronica

Antes

-Los docentes preparan una lista de palabras. Las palabras deben ser conocidas

para los estudiantes.
21
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-El estudiante debe tener lapiceros y colores.

Durante

-El maestro le envia a los estudiantes un audio de voz con cada una de las
palabras de rima. Y el estudiante escribe una palabra que rime y si es posible
envia un audio de voz respondiendo al docente.

Después

-Los estudiantes dibujan dos objetos cuyas palabras que lo nombran rimen.

;Y sisolo me conecto a través de llamada?

Se le envia una rima a los padres de familia y se le indica que el nifio dibuje los
objetos de las palabras que riman. Después, deberdn aumentar una palabra
que rime y dibujaran el objeto que nombra la palabra.



5.3.FLUIDEZ EN LALECTURA

-— ACTIVIDAD 1: Teatro de lectores
— (Guia de Animacién ala lectura 3, p.18)
- Resumen de la actividad en edu-
- cacion presencial

El docente lee el guion o cuento a los alumnos. Asigna los distintos roles de los
personajes que aparecen en el cuento y les pide que presenten el cuento como
una obra de teatro. En pequefos grupos, los alumnos vuelven a leer y practican
leerlo con expresion. Luego de haber releido el cuento varias veces, los alum-

nos representan el cuento en la clase.

Variacion 1. Educacion remota
Requerimientos: un celular y sesion sincrénica
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Antes

-Los docentes preparan un cuento con varios personajes.

Durante

-El maestro asigna los roles a los estudiantes y le pide que lean los didlogos con
el tono de voz adecuado.

-Si es necesario, se les reine en grupos. El maestro ayuda a que practiquen los
roles del cuento como si fuera una obra de teatro.

-Los estudiantes llenan un cuadro evaluando la fluidez de su compafiero.
Después

-Los estudiantes graban su voz leyendo el rol asignado y lo leen.

Variacion 2. Educacion remota

Requerimientos: web whatsapp sesion asincronica

Antes
-Los docentes preparan un cuento con varios personajes.

Durante

-El maestro les asigna un personaje y les pide que se graben leyendo con la
entonacion.

-Se puede intercambiar los audios de los compafieros para que se puedan eva-

luar entre si.



Después
-Los estudiantes llenan las fichas de autoevaluacion y coevaluacion. Lo guar-
dan en su portafolio.

¢Y si solo me conecto a través de llamada?
Se le envia una rima a los padres de familia y se le indica que el nifio dibuje los

objetos de las palabras que riman. Después, deberan aumentar una palabra
que rime y dibujaran el objeto que nombra la palabra.

5.4.VOCABULARIO
ACTIVIDAD 1: Charada
(Guia de Animacién a la lectura 4, p.20)
- e
pro—s Resumen de laactividad en educa-
a— cion presencial

El docente divide a la clase en dos
grupos. Un alumno pasa al frente de
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|a clase. El docente le dice una palabra en secreto. Las palabras deben sacarse
de un cuento o un tema que ya se estudio. El alumno tiene un minuto para
representar la é)_a[abra, y el equipo del alumno que esta actuando tendra un
minuto para adivinar la palabra que intenta representar y usarla en una ora-
cion. Si el equipo adivina la palabra correctamente, recibe un punto y manda
a otro alumno a que represente otra palabra. Si el equipo no logra adivinar y
hacer una oracion, el otro equipo pasa a

interpretar la siguiente palabra.

Variacion 1. Educacion remota

Requerimientos: un celular y sesion sincrénica

Antes
-Los docentes eligen palabras de un cuento con varios personajes.
-Los maestros preparan una serie de mimicas para representar las palabras.

Durante

-Los docentes representan frente a sus estudiantes las palabras. Los estudian-
tes adivinan las palabras. Una variante es que en vez de representacion, se ha-
gan dibujos que representen las palabras.

Después

-Los estudiantes presentan oraciones con las palabras o pueden escribir un
poema con ellas.



Variacion 2. Educacion remota
Requerimientos: web whatsapp sesion asincrénica

Antes
-Los docentes eligen palabras de un cuento con varios personajes.
-Los maestros preparan una serie de mimicas para representar las palabras.

Durante
-Los docentes se graban representando las palabras y se la envian a los estu-
diantes.

Después
-Los estudiantes adivinan las palabras y presentan oraciones con las palabras o
pueden escribir un poema con ellas.

.Y si solo me conecto a través de llamada?
Se le pide a los padres que jueguen a las adivinanzas con sus hijos. Estas adivi-
nanzas son representadas graficamente por los estudiantes.
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5.5. COMPRENSION DE LECTURA

ACTIVIDAD 1: Batidora de cuentos
(Guia de Animacion a la lectura 3, p.37)

Resumen de la actividad en educa-
cion presencial

Se leen cuentos varios a los estudiantes. Los cuentos deben ser cortos y cono-
cidos por los estudiantes. Por otro lado, preparamos tarjetas con nombres de
Personajes, sucesos, lugares y finales de diferentes cuentos. Dialogamos sobre
0s cuentos escuchados. ;Nos gustaron?, ;Por qué? Recuerdan un poco las his-
torias, los personajes que aparecian en cada una de ellas, etc. Proponemos al
?ru 0 mezclar las tarjetas de los cuentos (“poner en la batidora”) dos o todas
as historias que escuchamos para crear una nueva historia. ;Qué pasaria si Ca-
perucita se encuentra con el Principe Valiente?, ;Y si en el cuento de Los 3 cer-
ditos aparece un dragén y el lobo se esconde en sus casas? La historia creada la
podemos contar en voz alta, escribir e ilustrar, dramatizar, etc. Los estudiantes
arman nuevas historias utilizando diferentes conectores entre los personajes,
hechos, lugares para crear una nueva historia.



Variacion 1. Educacionremota
Requerimientos: un celular y sesion sincrénica

Antes
-Seleccionar videos sobre cuentos cortos y conocidos por los estudiantes.

-Preparar presentaciones sobre personajes, sucesos, lugares y finales de dife-
rentes cuentos, etc.

Durante ,
-Se conversan sobre los cuentos ;Nos gustaron?, fPor qué?

-Ahora, mezclamos la presentacion dos o todas las historias que escuchamos
para crear una nueva historia.

-Los docentes deben fomentar la construccion de forma grupal o individual.

Después _ o
-Los estudiantes pueden realizar una historieta del nuevo cuento.
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APLICATIVOSTIC

Los aplicativos que se presentan en
este apartado son apropiados para fo-
mentar las habilidades necesarias para
la lectura. Es importante recordar que
no basta pedir a los estudiantes instalar
la aplicacion, sino que es necesario inte-
grarlo en las sesiones de aprendizaje.

Ademas de entrenar a los padres en el uso para que pueda reforzar en casa.
6.1. PRINCIPIO DE ABECEDARIO

a.Risa de las vocales

Es una aplicacion que por medio de canciones, minijuegos de identificacion y
plantillas de caligrafia ensefa las vocales y el abecedario.

b.Alfabeto para nifios

Es una aplicacion que permite aprender las letras a través de juegos centrado
mas en el reconocimiento.



¢.Pocoyo ABC

Esta disefiado bajo la tematica de Pocoyo.Los nifios y nifias pueden aprender a
dibujar las letras tanto en mayusculas como en minusculas.

d.Leo

|deal para los nifios mas pequefios, muy interactivo y entretenido.

6.2. Conocimiento fonético

a.Silabando

Es una app para practicar las silabas l;))artiendo desde su formacion hasta la
combinacion de ellas para formas palabras

b.Palabras Domino

En el juego se debe formar palabras correctas con las silabas propuestas, pero la

palabras deben corresponder a una categoria dada.

6.3. Fluidez Verbal

a.Galexia:

Un juego educativo para mejorar la fluidez lectora y las dificultades en el habla.
La aplicacion ha sido avalada en numerosos colegios por profesores y expertos
en la dislexia, logopedia y educacion.
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b.Redup
Un juego para teléfonos méviles que ayuda a los nifios a mejorar tanto la fluidez
como la comprension de la lectura.

6.4.Vocabulario

a.Palabra perfecta, es una app que permite tanto mejorar la habilidad de rela-
cionar sindnimos y antonimos como la de usarla en una oracion correctamente.
|deal para nifios de 8 a mds afos.

b.Espanol para nifios, una app sencilla que sirve para reforzar el significado de
palabras por categorias, ideal para nifios pequefios o de educacion bilingie.

6.5. Comprension de lectura

a.Cuento juegos, es una herramienta sencilla que tiene cuentos clsicos. Cada
cuento tiene una trivia que explora los niveles de comprension de la lectura.



APLICATIVOS DE RECURSOS

7.1. Kahoot

Es un aplicativo muy versétil que per-
mite crear preguntas usando imdge-
nes o videos que permiten

7.2. Mindmeister:

Permite la creacion de mapas men-
tales los cuales los usuarios pueden
visualizar, compartir y presentar sus
ideas via la nube. Cuenta ademds con

herramientas que facilitan la colaboracion en tiempo real, coordinar las tareas
y crear presentaciones. Todo esto es posible utilizando dispositivos moviles.

7.3. Quizlet

Es una herramienta de estudio individual o grupal que permite a los profesores
crear conjuntos de tarjetas con los temas importantes de una clase o actividad,
las cuales podra compartir con los alumnos o bien, con otras personas.

Una vez que tenemos las tarjetas de estudio creadas, la herramienta nos ofrece
una serie de dindmicas para interactuar con éstos temas e ir evaluando nues-
tro aprendizaje:
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-Flashcards: permite repasar los temas tarjeta por tarjeta a manera de repaso.
-Scatter: es un jueqo de emparejar las definiciones con los conceptos mientras
nos evaltian con temporizador, al final podremos ver quién ha obtenido los
mejores puntajes de tiempo.

-Speller: en esta actividad la aplicacion pronunciara los temas y el alumno
podra escribir lo que escuchd, excelente herramienta para el drea de idiomas.
-Test: con esta actividad nos aparecera une examen con todos los conceptos
que hayamos creado y que al final nos daré una evaluacion completa, se pue-
den crear preguntas abiertas, de emparejar, de opcién mdltiple y de verda-
dero / falso. Esta herramienta es una muy buena opcion para crear examenes
escritos.



BOOKSMART Y SUS APLICACIONES

8. Booksmart y sus aplicaciones

El Booksmart (Crece lee) es un aplica-
tivo que funciona como una bibliote-
ca digital que organiza los titulos por

edades y segun temas lo que facilita su uso para los estudiantes.
iAlgunas recomendaciones para su uso?

-Es importante el acompafnamiento de los padres en el proceso de lectura. Por
ello, los padres deberian manejar el aplicativo en la medida de lo posible.

-La lectura es una actividad placentera y de esa forma debe ser fomentada
entre los estudiantes.

-Es importante conocer los gustos y preferencias de los estudiantes, una lectu-
ra no serd del agrado de todos.

Algunas estrategias para fomentar la lectura
Programa de puntos

Un buen método para fomentar el placer por leer es el programa de puntos. Se
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usan cosas como puntos, estrellas, marcas de verificacion, boletos o fichas de
algun tipo como simbolo de que el nifio se ha involucrado en el habito de leer.

Tal vez se esté pensando que no es conveniente dar puntos por leer ya que es
algo que deberia hacer porque es parte de su rutina de estudiante. Y es cierto.
Sin embargo, si el estudiante no ha adquirido el habito de lectura, los progra-
mas de puntos pueden ayudar.

Hay cinco pasos necesarios:

1.Especificar los comportamientos que ganan puntos. Debes ser muy concreto.
Por ejemplo, puede ser algo como completar ser puntual en su hora de lectura,
15 minutos de lectura, realizar una historieta del libro, etc.

2.Elegir un medio que servird como puntos. Pueden ser marcas de verificacion
0 caras sonrientes, boletos, estrellas, etc. Puedes crear algunos sellos en algin
programa de disefio (Canvas es gratuito) o imagenes descargadas de internet.

3.Busca una forma de controlar y mantener un registro de los puntos. Usa una
tabla o algo parecido para que puedan ver cuantos puntos ha ganado (puedes
usar un documento compartido o una tabla hecha a mano que puedes enviar
por fotografia)



4.Especifica cudntos puntos. Si es puntual en su momento de lectura gana un
punto, si cumple 15 minutos de lectura gana 2 puntos, etc.

5.Desarrolla un menu de recompensas que pueden ser titulos como “Capitan
lectura”, reconocimientos frente a los demds estudiantes, acceso a un libro di-
gital sobre un tema que le quste, etc. Cada recompensa debe tener un precio
en términos de cuantos puntos se necesitan para comprar una.

Si no hace el comportamiento, simplemente no tiene la estrella, sin reganos.
Simplemente se le dice: “No ganaste ninguna estrella hoy, pero tal vez puedas
ganarunamanana”. Esta estrategia se puede transferir a los padres de familia.

Escritura de textos

La comprension de lectura esta intimamente relacionada con la redaccion de
textos (continuos o discontinuos). Solicitarle a los estudiantes realizar historie-
tas, mapas mentales, fichas de los elementos textuales y otros es buen camino
para afianzar la comprension de lectura puesto que invita al estudiante a hacer
procesos de analisis y sintesis.
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Actividades del Booksmart

El aplicativo proponer actividades para cada lectura apropiado a la edad:

Por ejemplo,

El ruisenor y la rosa

" 64 Me qusta

g

Compatin

Pubilicado por Bibllotesa Virtual Universal

Un rusenor ayuda a un estudiante a conseguir una rosa
para que pueda bailar con una chica muy especal. ;Serd
suficiente para lograr sy deseo?

Actvidad de lectura:

Recardamos v estribimos alguna hstorls especial que
hayamos tenido con un animal, ssi como sucede en la
historia,



Estas actividades son atiles para la comprension lectora. Estas actividades
pueden ser complementadas o modificadas para fortalecer alguna de las
habilidades lectoras.

Por ejemplo, se puede solicitar a los estudiantes que escriban las palabras que
no conocen en el texto, que formen un breve cuento con ellas y que las usen
para contar una historia especial especial que hayan tenido con un animal.
En este caso, se estaria fortaleciendo la habilidad referida al vocabulario.
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